
新竹市私立曙光女子高級中學 

十二年國民基本教育課程綱要 

多元選修課程 

  



團隊理念 
一、以學習者為中心。 

二、以問題為中心。 

三、根據學習者的先備知識。 

四、連結於教室外的世界。 

五、連結於社會、文化和環境相關議題。 

六、培養能作抉擇及解決問題的高層次思考。 

七、鼓勵個別及合作學習，提昇倫理及社會價值觀。 

一個人可以走得快，但一群人能走得遠! 

校長 教授 委員 

曙光女中多元選修課程 



團隊運作歷程 

照片待補 期別 起飛期  
學年度 99-101 

團隊 教師讀書會 

學生 10人小型社團 

困境 
1.課程深度不夠 
2.課程意識不足 

創新 
1. 關鍵領導 
2.專業對話的運作 

曙光女中多元選修課程 



團隊運作歷程 

照片待補 期別 成長期  
學年度 101-103 

團隊 教師工作坊 

學生 60人以上大型社團 

困境 
1.課程與教學衝突 
2.課程缺乏統整性 

創新 
1. 研發STS教案 
2.各科教案分享 

曙光女中多元選修課程 



團隊運作歷程 

照片待補 期別 茁壯期  
學年度 103-105 

團隊 教師專業發展 

學生 議題融入學科 

困境 
1. 課程資源未整合 
2.  方案經驗不足 

創新 
1.STS課程入班授課 
2.時事議題融入教材 

曙光女中多元選修課程 



團隊運作歷程 

照片待補 期別 成熟期(收割)  
學年度 105至今 

團隊 跨科課程實施 

學生 開辦多元課程，跑班選修 

困境 
1. 花費時間過長 
2. 空間與設備不足 

創新 
1. 跨領域創新教案 
2.教師學生合作學習 

曙光女中多元選修課程 



教師共備、設計課程 
(符合學校願景、 
學生學習指標) 

教研會 
通過 

(納入教學
檔案) 

課發會 
通過 

 

校務會議 
通過 

課程審核流程 

製作課程手冊 
(選課簡介、課程大綱、教案教材、評量測驗、回饋反思) 



101-105曙光女中升學對應18學群彙整 
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曙光女中近5年升學趨勢(前四名) 
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教師共備 



課程規劃 



課程規劃 



多元選修課程諮詢、志願選填 

多元選修 - 行銷專題課程 



志願選填 



期中教學成果展示 

15 

105學年度-曙光寶可夢 



106學年度-我的心築夢D.R.E.A.M 

D R E A M 

資訊科 商經科 
生物科 

歷史科 

英文科 

國文科 

美術科 

生命教育科 

地理科 

跨科教師協作共備選修課程 

跨學科 

教學 

跨領域 

課程 

跨科 

教師社群 

共備 

選修課程 

五大主軸課程 
 

1.環繞小組 
2.共同主題 
3.彼此連動 
4.合作協作 



多元選修 – 新竹學 



多元選修 – 新竹學 : 專題演講、小組協作、世界咖啡館 



多元選修 – 藝術設計專題課程 



多元選修 – 曙光大使 
外語翻譯培訓課程 



多元選修 – 資訊多媒體 
動畫、微電影課程 



課程
名稱 

D 資訊多媒體(Digital multimedia):微電影影音剪輯、電腦動畫設計 備註 

課程 
目標 

1.國際溝通力:線上數位學習，觀摩美國日本等微電影與動畫作品，揣摩體會異國思維。 
2.多元適應力:透過 PBL 專題合作學習，促進學生對團隊的向心力。 
3.專業知識力:規劃專業軟體操作教學，增進學生專業資訊多媒體整合能力。 
4.品格實踐力:藉由微電影與動畫作品的展現，發揮學生溫暖關懷的內在品格。 

符合校本課程 

素養與能力指標 

實施 
年級 

高一上下學期，高三下學期 適性選修 

任課 
教師 

外聘陳毓麒教授、曙光電腦科蔡嘉訓老師、美術科黃丹琪老師 外聘+內聘 

融入 
領域 

大學端大眾傳播學群、電腦科、美術科 大學師資+教師社群 

核心 
素養 

A3 規劃執行與創新應變、B2 科技資訊與媒體素養、 
B3 藝術涵養與美感素養、C2 人際關係與團隊合作。 

符合12年國教 
新課綱核心素養 

教學 
單元 

★微電影概論 ★拍攝專題實作 ★電腦 2D 繪圖設計 ★電腦動畫設計實作 

分階段進行， 

根據學生學習狀

況適時調整週次

進度 
課程 
內涵 

1.微電影概論 

2.分場大綱企劃書 

3.劇本大綱 

4.拍攝劇本&人物介紹 

5.攝影機運動教學 

6.構圖學 

1.企劃腳本、劇本、分鏡圖 

2.剪接實作教學 

3.微電影企劃繳交與報告 

4.實際拍攝 

5.拍攝與剪接指導 

6.作品發表 

1.電腦影像概論、色彩學 

2.photoshop 軟體操作概論 

3.電繪版操作實務 

4.造型輪廓與筆刷線稿 

5.光影與立體感填色 

6.作品發表 

1.動畫概論-逐格與漸變 

2.GIFmaker、FLASH 軟體概論、

向量繪圖教學 

3.物件導向與影格動畫 

4.舞台場景+時間軸循環 

5.舞台劇成果發表(媒體組) 

評量 
方式 

資料蒐集、分組報告 

即時線上測驗 

分組報告、態度檢核 

、雲端分享同儕戶評 
成果展示、學習單 成果展示、同儕戶評 

形成性 

多元評量 

教學 
策略 

1.直接引導學習法 

2.教學 APP 應用 

1.PBL 專題導向 

2.數位電子書 
1.雲端共享教學範例 

2.探究式學習 

1.雲端共享教學範例 

2.PBL 專題導向學習 
可依學生屬性 

彈性調整 

教學 
歷程 

    

更多影音學習歷程 

資料請至以下網址: 

http://www.sggs. 

hc.edu.tw/sggsnew/ 

premium/01sggspoke 

mon/index.html 

微電影概論課程實施 掌鏡教學 繪圖板操作實務 Flash 動畫繪製 

    

動畫微電影作品賞析 攝影機鏡頭聚焦操作 Photoshop 線稿描繪 小組合作物件導向影格動畫 

    

撰寫劇本企畫書 影音剪輯軟體實作 光影與立體感填色 
從無到有，創作寶可夢動畫 

舞台劇展演令人眼睛一亮! 

創新 
特色 

教材與作品數位呈現，藉由微電影影音剪輯與動畫設計實作，以數位軟體的處理及播放，以動態的方式呈現，讓
學生對於生態環境、地方產業與創意創作有更清楚的認知，並且增進鑑賞的能力，同時可以刺激學生彼此觀摩，
進而增加學生的觀察力與創造力。 

省思 
回應 

1.學生的話: 電腦資訊在國高中時期較少接觸，覺得資訊課程時間短，有點可惜，尤其是電腦操作教學的地方，
會來不及學，Flash 製作相當有難度。 

2.老師反思: 學習一個軟體並不是課程中唯一的重點，去學會一種有邏輯的思考方式，會能讓孩子更順利地接軌
各種不同的操作平台，建議教師在教導電腦軟體操作之前，先將其物件功能的操作邏輯做詳細的說
明。部分學生對於科技使用會有科技焦慮(TA)的狀況，此時並不一定要勉強，天生我材必有用，適
性教學的操作現場只要他能夠理解即可，並不是每一位同學都要成為使用科技軟體的高手，他也可
以成為統整、回饋的系統型思考人才，或是專題設計的文案撰寫設計者。 

 

課程 
名稱 

R 曙光大使(Representatives) - 外語口語表達、專業導覽人員訓練(全英語授課) 備註 

課程 
目標 

1.國際溝通力:提供發表機會，提升學生的國際溝通的口語能力。 
2.多元適應力:透過合作學習，促進學生對團隊的向心力。 
3.專業知識力:規劃主題探索，增進學生對英文字源以及專題主題的認識。 
4.品格實踐力:藉由團隊合作，培養負責任、能合作及有同理心的品格。 

符合校本課程 

素養與能力指標 

實施 
年級 

高一上下學期 適性選修 

任課 
教師 

Bradly Zon、英文科游雅婷老師、張心瑀老師、國文科王依婷老師 曙光內聘教師 

融入 
領域 

國文科、英語科、地理科、歷史科 STS 教師跨科社群 

核心 
素養 

A1 身心素質與自我精進、A2 系統思考與解決問題、B1 符號運用與溝通表達、 
C1 道德實踐與公民意識、 C2 人際關係與團隊合作 

符合12年國教 
新課綱核心素養 

教學 
單元 

★英文字源的介紹 ★外語口語表達訓練 ★新竹地方知識大調查 ★中英文導覽文稿撰寫 

分階段進行， 

根據學生學習狀

況適時調整週次

進度 
課程 
內涵 

1.了解英文字彙的字首、字

根、字尾拆解規則。演繹出

英文構詞原則以推敲字義。 

2. 運用詞素累積字彙。 

3. 英文介紹物種特徵。 

1.依主題或情境以流暢的

英語介紹文章內容。 

2.咬字發音與導覽儀態美

姿美儀訓練。 

3.舞台劇成果發表(主播組) 

1.能把多項訊息加以比

較、歸類排序並能在眾多

資料中提出關鍵性的問題

或結論。 

2.能以英語文介紹新竹各

區域生態、特色文化及風

俗民情。 

1.閱讀不同題材、不同主題

的中長篇文章。 

2.依主題或情境寫出正確達

意的句子，依提示書寫二至

三段的段落文章。 

3.能在段落中使用正確的英

文書寫格式。 

評量 
方式 

紙筆測驗、資料蒐集 
分組報告、態度檢核 

、同儕戶評 

資料蒐集、分組報告 

、成果展示 

資料蒐集、分組報告 

、成果展示、同儕戶評 

形成性 

多元評量 

教學 
策略 

1.行動學習-直接引導 

2.行動學習-APP 應用 

3. Kahoot!即時線上測驗 

1.行動學習-錄影教學法 

2.數位故事接龍 

3.探究式學習 

1.PBL 專題導向學習 

2.世界咖啡館 

1.曼陀羅閱讀法 

2.六六討論法 

可依學生屬性 

彈性調整 

教學 
歷程 

    

更多影音學習歷程 

資料請至以下網址: 

http://www.sggs. 

hc.edu.tw/sggsnew/ 

premium/01sggspoke 

mon/index.html 

字根字首拆解課程 外師全英文授課 團隊協作文獻探討 英語文稿閱讀與理解 

    

拍照上傳學習單 教師一對一口音指導 世界咖啡館巡迴分享 1 教師批閱學生撰寫之文稿 

    

教師即時線上批閱分享 上台英文口語發表 世界咖啡館巡迴分享 2 
寶可夢舞台劇 

主播中英文發表 

創新 
特色 

運用分組合作、蒐集相關資料進行實際中英文導覽，讓學生在真實生活情境下產生真正的學習，並使學生在此
歷程孕育下產生愛家愛校愛鄉的情懷。 

省思 
回應 

1.學生的話: 教師能夠用全英文上課，不會用難懂的句子，兼具實用和娛樂。英文字根字首的原則可以幫助日
後背單字時更有效率。 

2.老師反思: 上完課後，學生對英文課的回饋評價，大致上多屬於正面的回應，例如有幾位同學很喜歡全英文
授課，不會用難懂的句子，其他有幾位同學認同使用投影片及圖片來增加教材的豐富度，但仍有
少部份的同學表達出反對的意見如：「英文科全英文教學，應適時融入中文讓學生知道接下來要
做的事」。以學生給予的回饋來看，未來修正專有名詞以中文解釋；基本的指令則使用英文授課。 

 

課程架構 



課程 
名稱 

E 新竹學(Environment):閱讀理解文獻探討、地方實查探究統整 備註 

課程 
目標 

1.國際溝通力:結合國際教育舉辦印尼、日本…等異國交流活動，創造發表機會。 
2.多元適應力:面對異國與異地的交流夥伴，創造學生練習抗壓適應的機會。 
3.專業知識力:規劃新竹縣市 16 區域主題探索，增進學生地方特色、生態與產業的認識。 
4.品格實踐力:藉由團隊合作，培養負責任、能合作及有同理心的品格。 

符合校本課程 

素養與能力指標 

實施 
年級 高一上下學期、高二上學期 適性選修 

任課 
教師 地理科詹世軒老師、歷史科薛伊君老師、生物科陳念雯老師、國文科王依婷老師、鄞安妤老師 曙光內聘教師 

融入 
領域 國文科、生物科、地理科、歷史科 STS 教師跨科社群 

核心 
素養 

A2 系統思考與解決問題、B1 符號運用與溝通表達、C1 道德實踐與公民意識、 
C2 人際關係與團隊合作、 C3 多元文化與國際理解 

符合12年國教 
新課綱核心素養 

教學 
單元 

★地方特色文獻探討 ★新竹區域地理實察 ★SIEP 國際教育異國交流 ★地方故事、歌曲撰寫 

分階段進行， 

根據學生學習狀

況適時調整週次

進度 
課程 
內涵 

1.在地人文史地研討 
2.在地生態環境研討 
3.地方特色產業研究 

4.STS 議題融入課程 
5.心智圖課程統整資料 
6.分組報告各區域特色 

1.地方產業探訪 
(新竹米粉廠、新埔柿子園區、 

峨眉茶廠、關西仙草工廠) 

2.曙光玩很大課程 
3.服務學習(五峰桃山國小) 
4.融入地方文化體驗 

 (清泉天主堂、泰雅藝術村) 

1.舉辦印尼、日本等文化交流，

異國學生同時授課 
2.學生進行新竹文化導覽 

3.異國生活語言交流 
4.異國料理烹飪課程 
5.跨國團康與才藝表演 

1.故事的元素（起始、衝突、
解決、結尾） 
2.立體形象：人物性格設定

及創意故事寫作 
3.有聲有色：主題曲創作 
4.各組團隊合作創作 

5.舞台劇成果發表(歌唱組) 

評量 
方式 

紙筆測驗、資料蒐集、 

分組報告、同儕戶評 

學習單、參與態度、 

服務實踐、DIY 實作 

學習單、參與態度、 

、上台展演、會話口試 

資料蒐集、分組報告、 

成果展示、同儕戶評 
形成性 

多元評量 

教學 
策略 

1.心智工具教學 

2.行動學習-APP 應用 
3. Kahoot!線上測驗 
4.雲端平台資訊彙整 

1.行動學習-錄影教學法 

2.情境式行動學習 
3.探究式學習 
4.雲端平台資訊彙整 

1.PBL 專題導向學習 

2.世界咖啡館 
3.錄影分享法 
4.情境式行動學習 

1.共享寫作平台 

2.雲端平台資訊彙整 
3.六六討論法 
4.同儕互評法 

可依學生屬性 

彈性調整 

教學 
歷程 

    

更多影音學習歷程 

資料請至以下網址: 

http://www.sggs. 

hc.edu.tw/sggsnew/ 

premium/01sggspoke 

mon/index.html 

在地研究文獻探討 地方產業實察(柿餅農場) 印尼-新竹地方特色交流 六六討論法-共創地方故事 

    
融入 Kahoot!行動策略 地方產業實察(番茄國) 異國料理烹飪課程 地方故事發表 

 
   

心智圖工具彙整資料 地方實察(清泉天主堂) 活動圓滿感動豐收 創作主題曲，公開演唱表演 

創新 
特色 

1.小組合作學習:結合語文、社會、自然科學與資訊教育的分組教學設計，使學習活動成為共同合作的模式，利用小組成員間的分工合作、

互相支持進行學習；並藉由小組本位的評核及組間互評，強化主動學習的積極氣氛，以增進學習成效。2.地文化的時空連結:一種在地化的

整合式思維與實踐 ，由現實中建構出人文風俗、生活環境與生物特殊行為的創意形象，跨越多元領域，啟蒙學生思維。 

省思 
回應 

1.學生的話: 大家查完各自分配到的資料後，接著就開始整合，整合時也會遇到一些困難，找到成堆的資料，卻要耐心的一篇篇看完，並擷

取其中的精華，這並不容易，因為有些資料是論文或是學者的長篇大論，但也能藉由看大量的資料，訓練抓重點的能力。在整

個報告的製作過程當中，令我最痛苦的大概就是要把所有一坨拉庫的東西有條有理、井然有續的整合在一起。因為要精通字的

意思、句子要表達的東西、通順前後句、還需要一些邏輯思考，文章的結構完整、以及事情交代的前後妥當。另外令我最煩燥

的事是：四個人，大家一定有意見不一樣的時候，這時我們並非要如幼稚園的孩童般打架，我們應該一起好好的討論，大家表

達自己的想法後，再一起做決定。 

2.老師反思: 經由幾屆學生作品不難發現，學生的發想是極具創造力的，也能看見許多十分用心的作品，可惜的是礙於平時課業壓力，在各

科時間都十分寶貴的情況能有這樣的成果實屬不易。卻也不免讓人想像如果能有更多可創造的時間的話，是不是能看見更多令

人驚豔的作品。經由平時不斷累積，學生作品已有相當的數量，如能集結成冊，未來期待能做成一本屬於新竹地方特色的心築

夢圖鑑，也期待將優良學生的作品分享讓更多人知道，同時也將新竹縣市各區豐富的地方人事物文化推廣出去。 

 

課程 
名稱 

A 藝術設計(Art design) : 平面包裝皮革、文創商品設計 備註 

課程 
目標 

1.國際溝通力:閱讀理解各國文獻探討，增加異國藝術設計的美感賞析能力。 
2.多元適應力:透過合作學習，促進學生對團隊的向心力。 
3.專業知識力:主題探索增進學生對藝術設計(平面設計、包裝設計、皮革雕刻)的認識。 
4.品格實踐力:藉由團隊合作，培養負責任、能合作及有同理心的品格。 

符合校本課程 

素養與能力指標 

實施 
年級 

高一上下學期、高三下學期 適性選修 

任課 
教師 

外聘蘇文祥教授、玄奘大學視覺設計團隊、電腦科蔡嘉訓老師、美術科陳錦慧老師 外聘+內聘 

融入 
領域 

大學端視覺藝術領域、美術科、電腦科 STS 教師跨科社群 

核心 
素養 

A3 規劃執行與創新應變、 B3 藝術涵養與美感素養、 C2 人際關係與團隊合作 新課綱核心素養 

教學 
單元 

★藝術文化與生活 ★藝術專題實作 ★地方特色寶可夢創作 ★文創商品設計 
分階段進行， 

根據學生學習狀

況適時調整週次

進度 
課程 
內涵 

1.藝術知識與概念 

2.色彩學與構圖學 

3.探索、創作與美學賞析 

4.DIY 地區特色建築模型 

1.平面設計專題 

2.包裝設計專題 

3.皮革雕刻專題 

4.複合式文創藝術實作 

1.寶可夢產生器 

2.寶可夢命名大師 

3.寶可夢 cosplay 大賽 

4.舞台劇成果發表(道具組) 

1.demo 商品實作 

3.園遊會義賣 

4.社區行銷推廣 

評量 
方式 

資料蒐集、分組報告 

DIY 作品實作 

分組報告、作品實作、 

同儕戶評、雲端分享 

資料蒐集、作品實作、 

同儕戶評、雲端分享 

分組報告、作品實作、 

同儕戶評、雲端分享 

形成性 

多元評量 

教學 
策略 

1.行動學習-直接引導 

2.行動學習-APP 應用 

3. Kahoot!線上測驗 

1.行動學習-錄影教學法 

2.PBL 專題導向學習 

3.探究式學習 

1.ORID 焦點討論法 

2.團隊共創法 

3.世界咖啡館 

1.團隊共創法 

2.六六討論法 

可依學生屬性 

彈性調整 

教學 
歷程 

   
 

更多影音學習歷程 

資料請至以下網址: 

http://www.sggs. 

hc.edu.tw/sggsnew/ 

premium/01sggspoke 

mon/index.html 

色彩學與構圖學課程 地方文創-柿子筆記本 寶可夢 cosplay 大賽 文創商品-鑽蟹小夜燈 

    

探索、創作與美學賞析 地方文創-客家風零錢包 大魔王搶眼造型登場 文創商品-泡芙女孩 

    

藝術知識與概念專題演講 藝術實作成果發表會 舞台劇成果發表 尖石寶可夢帆布袋 

創新 
特色 

運用分組合作、蒐集相關資料進行實際中英文導覽，讓學生在真實生活情境下產生真正的學習，並使學生在此歷
程孕育下產生愛家愛校愛鄉的情懷。 

省思 
回應 

1.學生的話:實作課程需要材料若能更充足會比較好，因為手作常常會有失敗的時候，一不小心就把原料都用完
了，另外課程連續的時間也有點短，還沒做完就下課了! 感謝設計課程的教師群都非常認真教學，也
很有耐心仔細指導我們。 

2.老師反思:針對時數的安排，需要學校行政端的協助，期待日後能夠有連續 3個小時的時數能夠進行課程，建議
也許可以隔週排課，如此一來需要連續時間的課程比較不會被打斷。針對材料的部分，因為紙藝的材
料價格落差頗大，較難取得平衡，皮革的原料與工具組價格都偏高，期待學校日後能爭取更多教育補
助經費或獎金，提供後續選課的學生有更充裕的資源進行課程。 

 

課程架構 





寶可夢產生器 

寶可夢COSPLAY大賽 

寶可夢舞台劇演出 

期末成果 



學生回饋 



教師反思 
心瑀老師: 上完課後，學生對英文課的回饋評價，大致上多屬於正面的
回應，例如有幾位同學很喜歡全英文授課，不會用難懂的句子，其他有
幾位同學認同使用投影片及圖片來增加教材的豐富度，但仍有少部份的
同學表達出反對的意見如：「英文科全英文教學，應適時融入中文讓學
生知道接下來要做的事」。以學生給予的回饋來看，未來修正專有名詞
以中文解釋；基本的指令則使用英文授課。 

世軒老師: 經由幾屆學生作品不難發現，學生的發想是極具創造力
的，也能看見許多十分用心的作品，可惜的是礙於平時課業壓力，在
各科時間都十分寶貴的情況能有這樣的成果實屬不易。卻也不免讓人
想像如果能有更多可創造的時間的話，是不是能看見更多令人驚豔的
作品。經由平時不斷累積，學生作品已有相當的數量，如能集結成
冊，未來期待能做成一本屬於新竹地方特色的心築夢圖鑑，也期待將
優良學生的作品分享讓更多人知道，同時也將新竹縣市各區豐富的地
方人事物文化推廣出去。 



教師反思 

雅瑜老師: 教學準備加強對實例的蒐集，以廣泛的生活實例結合學生生活
經驗。讓學生有多次發表的機會，活化其思考能力，主動察覺生活中的商
業議題。 

文祥教授:針對時數的安排，需要學校行政端的協助，期待日後能夠有連
續3個小時的時數能夠進行課程，建議也許可以隔週排課，如此一來需
要連續時間的課程比較不會被打斷。針對材料的部分，因為不同紙藝材
料之間的價格落差頗大，較難取得平衡，皮革的原料與工具組價格都偏
高，不見得每一位選課學生都能負擔，期待學校日後能爭取更多教育補
助經費或獎金，提供後續選課的學生有更充裕的課程資源。 

嘉訓老師: 學習一個軟體並不是課程中唯一的重點，去學會一種有邏輯的
思考方式，會能讓孩子更順利地接軌各種不同的操作平台，建議教師在教
導電腦軟體操作之前，先將其物件功能的操作邏輯做詳細的說明。部分學
生對於科技使用會有科技焦慮(TA)的狀況，此時並不一定要勉強，天生我
材必有用，適性教學的操作現場只要他能夠理解即可，並不是每一位同學
都要成為使用科技軟體的高手，他也可以成為統整、回饋的系統型思考人
才，或是專題設計的文案撰寫設計者。 



 方案課程成果量化統計 

項目名稱 課程教案 地方故事 區域寶可夢 行銷企劃書 微電影 文創商品 

數量統計 51份 17部 39隻 34份 29部 55組 

項目名稱 小論文 海報 電繪作品 大型舞台劇 主題曲 英文文稿 

數量統計 77份 121張 120份 1齣 19首 50份 

項目名稱 地理實察 自創桌遊 英文新聞報導 FB粉絲專頁 心智圖 區域簡介 

數量統計 5次 1套 8份 17個 68份 51份 

各項多元作品展示 

跨學科 協作式 情境式 體驗式 實徵性 趣味性 增培能 

 

   

如果地方有臉書 新竹地方特色研究-心智圖 新竹地方特色行銷-寶可夢產生器 

   

新竹地方特色行銷-設計行銷企劃書 新竹地方特色行銷-文創商品 新竹地方特色-創作地方歌曲發表 

 

    

中英主播導覽行銷新竹 各區行銷企劃書 在地故事創作 主題曲創作發表 

    

寶可夢海報設計展 01 寶可夢海報設計展 02 寶可夢海報設計展 03 寶可夢海報設計展 04 

 

    

文創商品:公仔泡芙 文創商品:新埔柿子巧克力 文創商品:峨眉桶柑果凍 寶可夢 cosplay服裝設計 

    

生態保育動畫短片創作 主題微電影作品 桃山國小捐贈物資服務學習 捐贈義賣所得予清泉天主堂 

 

課程績效 



新
竹
縣
市
區
域  

寶
可
夢
動
畫
作
品 

課程績效 



時間 項目 內涵說明 受益人數 

106/09/18 
輔仁中學分
享課程交流 

課程跑班選修操作實務分享 
曙光女中：15人 輔
仁高中：12人 

106/12/12 
新興高中分
享課程交流 

我的心築夢-跑班選修操作實務
分享、多元選修實務分享 

曙光女中：19人 
新興高中：17人 

106/12/26 
內壢高中分
享課程交流 

我的心築夢-跑班選修操作實務
分享、國際教育+專題課程分享 

曙光女中：22人 
內壢高中：19人 

106/12/16 
國際教育 
課程交流 

娘家印象-新竹VS印尼(新竹在地
文化推廣、國際交流) 

學生：40人 
曙光教師：10人 
印尼學生：15人 

105/12/02 
106/12/01 

行動學習 
課程發表 

發表曙光寶可夢課程 
發表我的心築夢課程 
行動學習教學策略實務分享 

全國參與行動學習之
國小國中高中100校
以上 

106/10/06 跨校共備 香山濕地實察 新竹中學教師:2人 

106-1學年 跨校共備 微電影課程 磐石中學教師:2人 

107/05/16 
平鎮高中分
享課程交流 

我的心築夢-跑班選修操作實務
分享、多元選修實務分享 

曙光女中：5人  
平鎮高中：72人 

107/05/28 
竹東高中分
享課程交流 

我的心築夢-跑班選修操作實務
分享、多元選修實務分享 

曙光女中：5人  
桃竹苗教師：102人 

本方案課程校內外推廣的活動及紀錄 

與輔仁中學 
課程交流推廣 

與新興高中 
課程交流推廣 

與內壢高中 
課程交流推廣 

與新竹中學 
跨校共備實地考察 

與平鎮高中 
課程交流推廣 

課程績效 



歷年課程 

105-2 106-1 106-2 107-1 

新竹學 我的心築夢 新竹學 美味食竹 

數位行銷 D資訊多媒體 表達力 機器人程式設計 

資訊多媒體 R曙光大使 科學專題 藝術與設計 

藝術設計 E新竹學 數學加強班 生活中的科學 

皮革雕刻 A藝術設計 多媒體文創 美麗新世界 

平面設計 M商業行銷 探索教育 

包裝設計 我是演說家 



107-1多元選修 

項次 課 程 名 稱 跨  領  域  協  作 

1 美味食竹 
地理 、家政、國文、英文、微電影(銘傳
廣電) 

2 機器人程式設計 資訊、物理、清大教育科技系 

3 藝術與設計 美術、行銷、玄奘設計系 

4 生活中的科學 自然、清大材料系 

5 美麗新世界 
英文、外師、地理 、家政、資訊、健行科
大應英系 

9 探索教育 體育、輔導、玄奘休閒管理、玄奘心理系 

7 我是演說家 國文、寰宇電台 



107-1多元選修ing 



107-1多元選修ing 



107-1多元選修ing 


